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Orpund Next Level

Die Szenen
Intro

1. Szene

2. Szene

3. Szene

4. Szene

5. Szene

6. Szene

7. und 8. Szene
9. Szene

10. Szene

11. Szene

12. Szene

Unsere Jungs spielen GTA. Sie waren enttduscht, dass sie dieses Brumm-Brumm und
Bumm-Bumm-Spektakel nicht auf die Bliihne bringen konnten. Nun, fiir ein Intro hat es ge-
reicht.

Die Jungs richten sich ein. Dummerweise geht die Mutter nicht arbeiten und tut, was alle
Midtter tun. Sie fragt und nervt!

Graves, Darius, Pantheon und Nidalee vertreten die Farben von Serkan, Yannick, Lukas und
Noah. Und die Cracks der League of Legends sehen furchterregend aus.

Muriel, Saime, Chloe, Annika und am Schluss noch Claudia loggen sich ein. Saime ist schlecht
gelaunt. Sie hat ihre Multicheck-Resultate bekommen.

Die Damenwahl ist schon etwas speziell: Eine Tanzerin, ein Karma-Verschnitt, ein franzdsisch-
sprechender Vamp. Gliicklicherweise bringt Saime noch den muskelbepackten Draven ins
Spiel.

Nichts fiir schwache Nerven und nicht jugendfrei. Ein Massaker, wie man es noch nie auf der
Blihne sehen konnte.

Was soll der Troll? Dazu noch mit Staubsauger. Ist immer freundlich und grisst. Total uncool,
findet nicht nur Serkan.

Die Jungs und die Madchen ratseln: Virus oder Next Level? Claudia ist hingerissen und Serkan
philosopiert Giber Zombies...

Annika und Saime haben Liebeskummer. Claudia isst Popcorn. Muriel ist genervt. Und Chloe
weiss noch nicht, was sie von all dem halten soll.

Kicken, aufgeben oder helfen. Das ist hier die Frage. Lukas versteht die Welt nicht mehr und
Noah weiss nicht, was man ausser Gamen sonst noch tun kdnnte.

Das Spiel geht weiter, aber nach neuen Regeln. Noah plant ein Attentat. Pantheon und Irelia
gestehen sich ihre Liebe, Serkan und Saime denken Uber ihre Beziehung nach. Was ist hier
noch Spiel?

Nach dem endglltigen Game Over bleibt kein Stein auf dem anderen. Philosophieren ist an-
gesagt. Das bemerkt auch Mutter Vera, die einen tollen Abend verbracht hat, dank Paarship.

Die Kostiimgruppe unter
der Leitung von Annema-
rie Aeschbacher liess ihrer
Kreativitdt freien Lauf.

Das Leben der Orks ist
bekanntlich kurz

Auftfiihrungen in der Mehrzweckhalle des OSZ-Orpund, Mittlere Strasse 32,

2552 Orpund

SchiilerInnenauffithrungen: Mittwoch, 27. Juni 08.30 Uhr und 10.30 Uhr

Offentliche Auffiihrungen: Donnerstag, 28. Juni 19.00 Uhr und 21.00 Uhr



Serkan

Lukas

Noah

Yannik

Annika

Muriel

Chloe

Saime

Claudia

Vera

Graves

Pantheon
Darius

Nidalee

Ahri

Irelia

Karma

Troll

Frau Dr. Knoll

Frau Rohre

Hauptpersonen

Gamer, tradumt von einer Gamer-Karriere, ist seit einem Jahr aus der Schule, keine Lehre,
keinen Job, aber immer Geld, merkt nicht, dass er von Saime geliebt wird.

Lukas Hauptli 9. Klassler, Gastgeber der Gameparty, braver Junge, der von grossen Dingen
traumt...

Ein Nerd, der nur Compis im Kopf hat... Brillanter Denker, absolut kein Humor, wird von
Annika geliebt, findet aber sprechende Frosche cooler als schone Prinzessinen.
Klassenkamerad und Freund von Lukas, witzig, braucht keine Freundin, aber viele
Abenteuergeschichten. Er liebt Helden.

Schwester von Lukas, Spionin, ein Jahr jinger als Lukas, etwas frihreif. Mdchte ins
Gymnasium... ehrgeizig auf allen, wirklich allen Gebieten. Liebt Noah, und niemand weiss
warum.

Gastgeberin, resolute Frau, die sich diebisch freut, den Bubis auch auf ihrem Feld ein
Schnippchen zu schlagen

Hangt manchmal, denkt viel, ist harmoniesiichtig und weiss nicht recht, was sie vom Troll
halten soll.

Wuchtige Migrantin, ist in Serkan vernarrt, weil er so toll aussieht. Hat es tGiberhaupt etwas
mit Ausserlichkeiten. Nur merkt es Serkan nicht. Aber mit Math hat sie es nicht so.
Verwechselt eine Gameparty mit einem Kinobesuch. Mag kein Blut sehen und findet den Troll
hinreissend.

Alleinerziehende Mutter von Lukas und Annika, mit Teilzeitjob aber ohne Mann, den sie auf
Paarship sucht und bis jetzt noch nicht gefunden hat.

Beriichtigt, kriminell aber mit Ethos, Markenzeichen: Schrotflinte, ist

die Wahl von Noah

Uberragende Kraft, praktisch unbesiegbar, ist die Wahl von Serkan.

Stammt aus bescheidenen Verhaltnissen und ist jetzt ein unbestrittener Fihrer, ist die Wahl
von Lukas, genannt Zwerg

Meisterhafte Spurenleserin, Dschungelkdmpferin. Eine Kdmpferin mit messerscharfen
Instinkten, ist die Wahl von Yannick

Kann mit ihrer Magie Energie produzieren. Das Problem? Spricht eine Sprache, die niemand
versteht. Ist die Wahl von Annika

Hat die Kampfkunst neu erfunden, durch ihre Tanzerziehung gelang es ihr, Kampftechniken
perfekt einzustudieren. Ist die Wahl von Saime.

Verkorpert die Harmomie und die Inkarnation. Sie hasst die Zerstérung, wenn sie aber
zuschlagt, dann vernichtet sie mit einem Wimperschlag ganze Legionen. Ist die Wahl von
Chloe

Bringt alles durcheinander... und irgendwie trotzdem auf den Punkt! Ist immer freundlich
und grusst.

Geht den Seelen unserer Heldinnen und Helden auf den Grund und ihren Gem{itern auf den
Sack.

Sorgt sich um die berufliche Zukunft der Heldinnen und Helden und kennt dabei keine Gnade.
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Das Spiel

Zwei Teams von je flinf Champions kampfen auf drei
Lanes und in einem ausgedehnten Dschungelareal mit
machtigen Buffs und wichtigen neutralen Zielen. Eine
lange Anfangsphase und grol8 angelegte Teamkampfe
sind fur dieses Schlachtfeld charakteristisch.

League of Legends zeichnet sich durch eine sich
fortlaufend erweiternde Aufstellung von Champions
mit einzigartigem Design und Spielstil aus. Die Spieler
kdnnen eine grosse Auswahl von Helden durchsto-
bern und viel Gber die Charaktere herausfinden.

Diese sind vollig unterschiedlich, auch ihre Kampfkraft
und Fahigkeiten. Die League of Legends erfordert
eine gute Kombination von Kampffahigkeiten und ein
starkes Teamwork.

Es gibt jedes Jahr eine Weltmeisterschaft der besten
Teams. Die kommen meistens aus Asien.

Orpund Next Level - Unsere Umsetzung

Vier Jungs treffen sich bei Lukas, um einen Abend lang das Computergame «League of Legends» zu spie-
len. Fiinf Mddchen loggen sich unerkannt ebenfalls in das Spiel ein, um die Jungs zu bekampfen.

Die Helden werden ausgewdhlt, die Schlacht beginnt. Es beginnt ein wiistes Hauen und Stechen. Blut
fliesst in Stromen.

Da kommt ein Troll ins Spiel, der alles durcheinanderbringt. Die Spieler Spielerinnen sind zuerst entsetzt,
dann ratlos. Handelt es sich um ein «Next Level» oder um einen Virus?

Zu spat. Der Troll Gibernimmt mit die Regie und die einst blutriinstigen Helden hinterfragen ihre Rolle.

Es beginnt ein Spiel im Spiel, in welchem die Karten neu gemischt werden. Und als Vera, die Mutter am
Morgen nach Hause kommt, ist die Uberraschung vollkommen.



